HorsT RUPRECHT

SPIEL-RAUME FURS LEBEN -
MUSIKERZIEHUNG IN EINER GEFAHRDETEN WELT

Das Thema dieses Kongresses legt es nahe, in einer einfithrenden Uberlegung
mit den Spielriumen des Lebens zu beginnen.

Aus verschiedenen Griinden mochte ich umgekehrt vorgehen und lieber
versuchen, vom Allgemeinen zum Besonderen und dann wieder zuriick zum
Allgemeinen zu kommen. Dabei wird unterstellt, daf sich Erzichung und daher
auch Musikerziehung in einer gefihrdeten Welt vollziche. Wenn ich auch nicht
davon ausgehe, daf} die Neandertaler schon Musikerzichung hatten, so doch
davon, daff auch sie in einer gefihrdeten Welt lebten. Thre Gefihrdung war nur
anderer Art als die gegenwirtige. Wohl ist das Charakteristikum unserer Welt
auch, dafl sie eine gefihrdete ist, moglicherweise aber noch viel mehr, dafd sie
eine gefihrdende fiir Kinder, fiir Jugendliche, fiir Menschen allen Alters dar-
stellt. Gefihrdet und gefihrdend, was ist damit gemeint? Nun, ich will es an
wenigen Beispielen kurz skizzieren.

Paldontologen versuchen, die Evolution auf eine kurze Formel zu bringen
(gnd die Evolution wird uns in diesen chrlcgungcn immer wieder beschif-
tigen, weil sie das spielerische Moment par excellence ist, wie ich im dritten
Teil meiner Uberlegungen am Beispiel moderner naturwissenschaftlicher Para-
digmen zeigen méchte). Sie ist gekennzeichnet durch den permanenten Ver-
such, Komplexitit in dieser Welt zu erhohen. Das liflt sich leicht belegen:
Die subatomaren Teilchen, der Grundstoff der Materie, organisieren sich auf
(}er atomaren Ebene im kleinen, scheinbar so einfachen Wasserstoffatom. Von da
fihrt die Entwicklung bis zu den Transuranen. Sind diese erreicht, so genligt

das atomare Organisationsprinzip nicht mehr zur Bewiltigung fiir eine progres-
sive Evolution. Es folgt der qualitative Sprung auf die molekulare Ebene. Auch
hier das gleiche Spiel: von den cinfachen bis zu den hochkomplexen Mole-
kiilen fihrt die Entwicklung zu grofierer Komplexitit. Der Proze vollzicht
sich zwischen Freiheit und Systemzwang, zwischen Zufall und Bestimmung.
Schc?n Aristoteles hat den Vorgang auf eine eigene Weise als Entelechie be-
schrieben. Wenn das Molekiil seine Grenzen erreicht hat, folgt der niachste qua-
litative Sprung, Es entstehen die Zellen, die Zellverbinde, die Lebewesen. Zu-
nichst Einzeller und im Verlaufe der Entwicklung dann die einfachen, danach
die etwas komplexeren, schlieflich die komplizierten Lebewesen bis hin zu den
Siugetieren und zum Menschen. Nur die héher entwickelten Lebewesen durch-
laufen eine spielerische Entwicklungsphase. Ja, man kann sagen, fiir die Hohe
der Evolution ist die Dauer und die Intensitit des Spiels ein entscheidendes
Kritertum. Der Mensch erscheint in diesem Denkmodell als das am lingsten
spielende und am meisten des Spielens bediirftige Wesen.

Wenn im Prozefl der Evolution die Komplexitit zunimmt, dann muf} es so
sein, dafl Sozialisation (und Erzichung) — von Bildung will ich hier gar nicht
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sprechen — beim Neandertaler ungleich viel einfacher gewesen ist. Aber auch
noch in der griechischen Antike waren beide viel leichter als heute bei uns.
Eine Gefihrdung junger Menschen liegt nicht zuletzt darin, diese Komplexitit
zu sehen und sich ithren Anforderungen zu versagen. Das ist meine erste These:
ohne spielerische Momente im Bildungsprozef§ wird die Aussteigerquote noch
viel grofier, als wir sie bedauerlicherweise in unserer Gesellschaft schon heute
feststellen. Bildung stirker mit spielerischen Momenten zu verkniipfen, das
heiflt, mehr Freiheit in den Bildungsprozefl zu bringen, Erziehung im Sinne
des Denkmusters moderner Naturwissenschaften zu 6ffnen, in ein Spiel ver-
schiedenartiger Krifte, so wie es eben so schon beschrieben worden ist in der
Laudatio: als Spiel in der Politik, das zugleich von tiefem Ernst getragen ist.

Zunahme der Komplexitit, Zunahme der Wissensméglichkeiten heifdt aber
auch Aussichtslosigkeit, ein Curriculum so aufzubauen, daf} jeder damit zu-
frieden sein kann. Eigentlich gibt es noch viel mehr lebenswichtige, lebens-
dienliche Inhalte, die gar nicht in der Schule vermittelt werden. Komplexitit
bedeutet dann: Zunahme der Wissensmenge und zugleich Erhchung des An-
spruchsniveaus. Werden wir dieser Herausforderung gerecht, wenn wir Musik
vom 7. Schuljahr an abwihlbar machen? Verspielen wir nicht die Moglichkeit
der Entwicklung eines Spielraums im Medium Musik, wenn wir sie zugunsten
anderer Ficher aus dem groflen Bereich des Kiinstlerischen den Interessen der
Schiiler opfern? Miifdte nicht vielleicht die Sekundarstufe I insgesamt fiir ein
obligatorisches Musikangebot zur Verfligung stehen? Schwierige Fragen, nicht
geloste Probleme, auch nicht ohne weiteres 16sbar. Nicht zufillig haben verschie-
dene Kultusverwaltungen unterschiedliche Wege in der Beantwortung dieser
Herausforderung gewihlt.

Zweitens: Die Undurchschaubarkeit von Politik und ihren Entscheidungen,
die Undurchschaubarkeit von Okonomie und ihren Praktiken, die Konglo-
meration immer groflerer Institutionen fithren dazu, dafl das Durchsichtig-
machen des Funktionierens der Systeme immer schwieriger wird. Dies ist eine
Herausforderung fiir uns und bedingt, daf} wir subjektiv diese Welt als eine
gefihrdende und auch als eine gefihrdete erleben. Die Gefahr der Demokratie
liegt weit mehr in den Gegnern von innen als in denen von aufien. Wir haben
das nur noch nicht ausreichend gesehen und in unseren Alltag des pidago-
gischen Wirkens umgesetzt. Aber nicht nur die Komplexitit, nicht nur die Biiro-
kratisierung, nicht nur die Reglementierung nehmen zu, wir stellen auch fest,
daf} Ausstiegsformen wie Alkohol, Drogen und anderes, als Alternativen gegen-
iiber dem hohen Anspruch der Arbeitswelt, der Leistungsanforderungen ge-
sucht und gefunden werden, um sich einer solchen Welt entziehen zu kénnen.
Gedacht als Entzug auf Zeit (es mdge sich dann schon irgendwann einspielen),
aber in der Realitit hiufig in der Drogenszene verschiittet, manche auch im
sozialen Bereich mehr oder weniger aufgefangen. Ja, es ist eine gefihrdete und
eine gefihrdende Welt.

Drittens: Ist es nicht eine Tatsache, daf} mit der Entwicklung der modernen
Wissenschaft, der modernen Technik, der modernen Wirtschaft 6kologische

33



Probleme serienweise auftreten und dafl wir zwar unglaublich viel dagegen
unternehmen, aber daf} dies eigentlich immer noch zuwenig ist und unsere
finanziellen Ressourcen nicht mehr ausreichen. Auch diese zentral wichtige,
bedeutsame Aufgabe gilt es zu l6sen. Wenn aber durch die Stérung des 6kolo-
gischen Gleichgewichtes die Natur aus den Fugen gerit, ist dies nicht eine
Herausforderung, nicht eine Gefihrdung der Welt, nicht eine Gefihrdung der
Entwicklungschancen junger Menschen? Und weiter, wenn moderne Medien
Wirklichkeit zum Verschwinden bringen und Welt mehr und mechr medien-
vermittelt erfahren wird, ist dies nicht eine Herausforderung? Oder wenn Sie
heute an Kinder von acht und zehn und Jugendliche von zwolf und fiinfzehn
Jahren denken, wie sie an threm Spielcomputer sitzen zu Hause, um mit einer
Faszination ohnegleichen primitive Zerstorungsspicele zu iiben, cine Sensibili-
tat fiir blitzartiges, angemessenes Reagieren entwickeln, die erstaunen lifit, die
aber die Realitit unserer Welt nicht zu erfahren und zu erfassen imstande sind,
well in ihrer Familie, im Kindergarten, in der Schule, wo immer Freiriume
dieser Art entwickelbar wiren und entwickelt werden miissen, weil dort viel-
leicht zuwenig geschieht? Ist es nicht eine Gefihrdung auch unserer Gesellschaft
und ihrer angemessenen Entwicklung? Ich mochte gar nicht von ABC-Waffen
und den durch sie ausgehenden Gefihrdungen reden und von den vielen, vielen
anderen Faktoren, die hier eine Rolle spielen. Sicher war es richtig, von einer
gefihrdeten und — von mir hinzugefiigt — von einer gefihrdenden Welt zu
reden. In ihr soll also nun Musikerzichung geschehen.

Lassen Sie mich das Beispiel Niedersachsen, aus dem ich komme, noch
nennen. Wir gaben im letzten und geben in diesem Jahr fast die Hilfte aller
Mittel der amtlichen Lehrerfort- und -weiterbildung aus, um die sogenannte
»New-Tech«, die neue Technologie, Computerwissenschaft, Informatik in un-
sere Schulen hineinzubringen, die Lehrer dafiir zu qualifizieren. Ich bin der
letzte, der sagt, diese Aufwabe sei nicht vordringlich und wichtig, aber ist dies ein
angemessenes polmschcs Verhalten? Es bcdeutct die Ausgaben fiir Musiker-
21elmng auf ein Sechstel bis ein Achtel (und fiir alle anderen Ficher ebentfalls)
zu reduzieren. Wenn wir aber keine Lehrer einstellen kénnen, wo soll dann
die Qualifizierung erfolgen, wenn nicht in der amtlichen Fort- und Weiter-
bildung?

Auch hier offenbar Schwierigkeiten, mit dem Problem, das Gegenstand
dieses Kongresses ist, zurechtzukommen. Und ich sage, Musikerzichung ist
eine grofle Chance, wie alles, was zum Aisthesis-Bereich gehort. Dabeti ist es
keine Floskel, sondern lifit sich padagogisch und psychologisch unschwer be-
grinden, warum diese Bildungsinhalte ins Zentrum eines allgemeinen Bildungs-
prozesses gehoren, warum sie unerlifilich sind, ebenso not\vcndw wie spmgh—
liche Bildung. Die Konstitution des Menschen, die Genese seiner Per son, seine
Entwicklung als Mensch wird mitbestimmt durch das Moment des Spiele-
rischen. Fehlt es, so sind Fehlformen des Persénlichkeitsaufbaus unausweich-
lich. Der Mangel an Spielfihigkeit und Spielchancen lifit sich nicht kompen-
sieren. Und weil er sich statistisch eindeutig in einer Vermehrung von Neurosen
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(und teilweise sogar begiinstigend fiir Psychosen) auswirkt, sollten wir ihn ernst-
nehmen. Daraus folgt, dafl wir versuchen miissen, Schule so zu organisieren,
daf sie iiber Freirdiume verfiigt und neben dem rationalen Anspruch auch
das Moment des Spielerischen und Improvisatorischen zum Tragen kommt.
Musikerziehung hat dabei eine zentrale Funktion. Sie bedarf der Spielrdzume von
Anfang an. Das beginnt in der Familie. Hier wird die entscheidende Grund-
lage geschaffen fiir die Entwicklung der Personlichkeit. Freiheit und Bindung,
Spiel und Aufgabe brauchen Riume zum Spielen als Voraussetzung, damit eine
umfassende und ausgewogene Entfaltung der Personlichkeit als komplementir
erfahren wird. Die Familie gibt dem Kind die Chance, sowohl Verhaltensweisen
zu iibernehmen als auch freie Entwicklungen fiir sich zu suchen und zu prak-
tizieren. In Schweden wurde festgestellt, dafl der viertwichtigste Faktor in der
Sozialisation des Kindes in der Schule (nach Bildungsniveau der Eltern, Status
der Eltern, Einkommen/Beruf der Eltern) die Verfiigung iiber -ein eigenes
Zimmer ist. Es dient als Spielraum und als Refugium, als Raum der Sicherheit
und Stabilisierung, Ist dieses vorhanden, sind die Chancen, statistisch gesehen,
grofier, daf dieses Kind eine normale und aus pidagogischer Sicht positive
Entwicklung nimmt.

»Spiel-Raume fiirs Leben« entwickelt zunichst also die Familie, spiter folgt
der Kindergarten. Er ist durch und durch als Spielraum konzipiert. Frobel ist
nicht miide geworden, darauf hinzuweisen, daf} es seine Funktion ist, das Kind
iiber stindiges Spiel allmihlich zu einem bestimmten Aufgabenbewufitsein
heranzubilden, es zu entfalten, ihm Chancen zu geben, durch Nutzung des
Spiels und durch Schaffung von Spielriumen sich zu entwickeln. Dies gilt fiir
Frobel ebenso wie spiter fiir Montessori oder auch fiir Arnold Gehlen in
dem Sinne, daf} das Spiel eine notwendige Zwischenfunktion zwischen vélliger
Freiheit und Aufgabenbewufitsein darstellt, daf das Spiel unterschiedliche For-
men annehmen kann und auch die Spielriume fiir das jeweilige Spiel geeignet
sein miissen.

»Spiel-Raume fiirs Leben, dieses meint nach dem Kindergarten die Schule.
Wir verkennen viel zu sehr, dafl im Begriff des Spielraums die Schule selbst
gemeint ist. Wie war das doch in der Antike? Sicher ist es kein Zufall, dafl wir
heute immer wieder zu ihr zuriickkehren. Sie ist nicht nur die Wiege abend-
lindischen Denkens, sondern in der Antike (m&gen ihre Interpreten auch
gelegentlich idealtypisch iiberzeichnet haben) war, wenn auch nur fiir eine
Minderheit der Bevolkerung, das Ganze der Bildung intendiert, und dies in
der Praxis ebenso wie in der Theorie. »Paidia« heifit das Kinderspiel, »Paideia«
die Kindererziehung. Wie nah liegen diese beiden Begriffe doch beisammen.
Die Griechen konnten sich Kindererziehung ohne Kinderspiel iiberhaupt nicht
denken. Das aber bedeutet: »Paideia« als Erziehung des Kindes braucht die
Durchgangsphase der »Paidia«, das spielerische Moment kindlicher Entfal-
tung und dies nicht nur, wie Frébel meinte, im Kindergarten oder allenfalls
noch in der Grundschule, sondern fiir die ganze Schulzeit und auch fiir das
Leben.
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Am Rande sei angemerkt, daf§ Schule von »scholé« abgeleitet ist, was Mufle
oder spielerischer Freiraum (in einer etwas freieren Ubersetzung) bedeutet.
Auch der Begriff der Schule trigt also das Moment des Freisetzens und den
Freiraum zum spielerischen Erproben in sich.

Das vierte grofie Feld, in dem Spielrdume fiir musikalische Erzichung zu
finden sind, das ist die Welt, die wir die Freizeitwelt nennen. Ich will sie lieber
als Lebenswelt der Menschen bezeichnen. Auch sie muff mitbestimmt sein
durch spielerische Momente. Dieser Sektor interessiert uns in unserem Zu-
sammenhang, da es um die Schulmusik geht, weniger.

Ich mo6chte nun im zweiten Teil versuchen, das Spiel selber zu unterschei-
den und mich dabei iiberwiegend an Jean Piaget halten. Piaget sicht das Spiel
in drei Hauptformen:

1. Als Ubungs- und Funktionsspiel, ungefihr in den ersten zwei Lebensjahren,
2. als Symbolspiel zwischen zwei und elf Jahren,

3. als Regelspiel, mit sechs langsam einsetzend und ab elf vorherrschend.
Ersteres, also das Ubungs- und Funktionsspiel, ist verwandt mit dem Spielen
der Tiere. Als Spielraum dient hauptsichlich der engste Lebensraum. Spiel-
objekt ist zundchst der eigene Korper. Hellpach nennt diesen Prozefl beim
ersten Erwerb von Sprache, Aut-echo-lalli. Aut meint aus sich selbst heraus,
echo im Héren des eigenen Handelns und lalli als Lallmonolog. Aut-echo-lalli
bedeutet, das Kind will von sich aus in fast spielerischer Form Welt ergreifen,
trainiert bestimmte Fahigkeiten und kommt durch sie zu sprachlicher Funk-
tionstiichtigkeit. Ob man das Ubungsspiel als Spiel verstehen soll oder nicht,
wird verschieden beantwortet.

Als nichstes folgt das Symbolspiel. Es bedeutet Spiel im urspriinglichen
Sinne von Buytendyjk, Huizinga, Groos, Scheuerl und vielen anderen. Hier
werden grofe Freiriume eroffnet. Die Form ist gekennzeichnet durch innere
Unendlichkeit, Freiheit, Gegenwirtigkeit, Ambivalenz und Scheinhaftigkeit.
Der Spielraum hierfiir ist technisch nicht perfektionierbar. Die Fantasie als
Spielraum, das nach innen Verlegen der Spielszene, das Ausarbeiten und Ent-
wickeln eigener Vorstellungen, das sind Momente, die diese Spielform kenn-
zeichnen. Es gibt kein besseres Training der Phantasie. Solches Spiel kann fast
tiberall stattfinden. Die Strafle ist zwar dafiir nicht geeignet, aber auf dem
Biirgersteig geht es zum Teil schon, wenn er nicht allzu belebt ist. Andere
Spiele, Regelspiele sind dort im allgemeinen nur schwer durchzufiihren.

Kunst im weitesten Sinne und Musik haben immer auch dieses spielerische
Moment reinen und freien Spiels, des Nicht-Zweckgebundenseins. Bei der
Musik gehort vor allem das improvisatorisch-spielerische Moment in diesen
Kontext. Ob dies mit dem Keyboard oder etwas traditioneller mit Orffschem
Schulwerk geschieht, ist nach meiner Einschitzung nicht das entscheidende
Problem. Vielmehr kommt es darauf an, daf§ das Spielerische freigegeben wird
und die Improvisation sowie der Mut zum Risiko eine Chance erhalten.

Wir kommen zum dritten, dem Regelspiel. Es ist die eigentliche Spielform,
die fiir die Schule charakteristisch ist. Das Regelspiel bendtigt regulire Spiel-
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riume. Im Regelspiel reduziert sich die Freiheit des Spielerischen und wird
stirker zum Aufgabenbewuf3tsein entwickelt. Dennoch bleiben neben der Auf-
gabengebundenheit und der Intentionalitit spielerische Momente erhalten, die
stark lernmotivierend wirken und von daher fiir schulisches Lernen von grofier
Bedeutung sind. Oft wird daher auch vom didaktischen Spiel gesprochen.
Ich denke, daf} diese Form des Spieles das eigentliche Thema unseres Problems
ist. Deshalb méchte ich jetzt dieses spielerische Moment absichtsvollen Tuns
am Beispiel von fiinf Zugingen zum Verstindnis von Welt zeigen: Im Mythos,
in der Religion, in der Kunst, in der Philosophie und in der Wissenschaft.
Nehmen Sie die letzten 3000 Jahre. In ihnen fiihrt die historische Entwicklung
vom Mythos iiber die Religion zur Philosophie und zur wissenschaftlichen
Denkweise. Zugleich zeigt sich, dafl die Gegenwart bestimmt ist durch ein
Ubergewicht wissenschaftlichen Denkens. Die Tendenz der Neuzeit ist ein-
deutig: das streng empirisch naturwissenschaftliche Paradigma tibernimmt die
Fithrungsfunktion. Dadurch verarmt die Welt in einem erschreckenden Mafe.
Die Wissenschaft selbst wird iiberfordert, die Politik degradiert; die Auseinan-
dersetzung konkurrierender Wertvorstellungen verstecke sich oft hinter wissen-
schaftlicher Rationalisierung. Zugleich wird dabei unsere Herkunft verspielt.
Verfehlt werden auch die Herausforderungen der Gegenwart, die ein hohes
MafR an Produktivitit, an Kreativitit und Mut zum Risiko erfordern.

Als Vermittler zwischen Aisthesis und strenger Wissenschaft sehe ich die
Philosophie, die von beiden gleichermaflen mitgetragen wird und dennoch
nach eigenen Regeln vorgeht. Die Transzendenz wird von der Philosophie
hinterfragt, fiir die exakte Wissenschaft ist sie unerheblich, da sie sich unseren
MeRinstrumenten entzieht. Wenn nun die Musik, die bildende Kunst, die Werk-
gestaltung und all die anderen Bereiche, die der Aisthesis verbunden sind, mehr
und mehr aus der Schule auswandern und stattdessen High-tech, Informatik,
tradtitionelle Naturwissenschaften, Mathematik und dhnliche formalisierbare
Disziplinen das Feld behaupten, dann vollzieht sich ganz beiliufig eine Ent-
wicklung vom Reichtum der Vielfalt zur Ausdorrung der Interpretation von
Welt. Diese kann so schén und vielgestaltig sein wie immer sie mag, wenn wir
verlernen, sie so zu sehen, dann ist sie auch nicht mehr so. Darum benétigen
wir in der Schule den Zugang zu Kunst, zur Musik, zu Gestaltung verschie-
denster Art ebenso wie zu den Sinnfragen des Lebens von religiosen oder
philosophischen Konzepten. .

Bezogen auf unser Thema zeigt sich ein merkwiirdiges Phinomen: Die
Kunst befindet sich in der Mitte und besitzt zum Spiel die grofite Verwandt-
schaft. Sie ist iiber weite Strecken sogar — dies ist meine These — der Spiel-
Raum der Gegenwart gegeniiber dem Ernstfall der verwissenschaftlichten
Welt.

Liuft, um mit Carl Friedrich von Weizsicker zu fragen, die Sinnlinie der
Wissenschaft mit jener der menschlichen Wohlfahrt zusammen? Braucht die
Wissenschaft nicht die Korrektur der Philosophie, der Kunst und der Religion?
Ja, mehr noch: Ist nicht die Aussage von Hentigs zutiefst berechtigt: Die Wis-
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senschaft entdeckt, dafS sie obne Elemente des Spiels, obne subjektives Wagnis,
ohne Provokation ihre Objektivierungen nicht vorantreiben kann.

Wie als Bestitigung zu dieser Feststellung hat sich seit Mitte der siebziger
Jahre ein neues naturwissenschaftliches Paradigma entwickelt, das an verschie-
denen Orten fast gleichzeitig (von mehreren Forschern mit unterschiedlichen
Begriffen) bezeichnet worden ist: Selbstorganisation der Materie, Autopoiesis,
Synergetik oder Koevolution. Prigogine, Maturana, Jantsch, Haken, Eigen und
viele andere gehéren zu den Vordenkern dieser Revolution in den Natur-
wissenschaften. Chemiker, Physiker, Biologen und Physiologen kommen mit
unterschiedlichen Fragestellungen und verschiedenen Methoden zu dem Ergeb-
nis: Erginzungen zur statischen und verdinglichenden Naturbetrachtung sind
notwendig, in denen die Prozeffhaftigkeit und Ganzheitlichkeit, das schopfe-
risch-spielerische Moment von Naturvorgingen auch in der Physik und Chemie
zum Zuge kommen. Dahinter steht eine neuartige Theorie offener Systeme, in
denen das Sein und das Werden in komplementirer Bezichung stehen. Hassen-
pflug spricht von Uberlebensspielraumen. Hier hat sich ein neuer Spiel-Raum
des modernen Denkens entfaltet, der dem Zufall des Spiels, der Wahrscheinlich-
keit eine Chance einriumt und die mechanistische Erstarrung auflockert. Die
Evolution wird von der Biologie ausgedehnt in die Chemie und in die Physik
hinein. Der schépferische Prozefl der Entwicklung von Systemen (vom Atom
tiber das Molekiil zur Zelle und zum Lebewesen) umfafit unvorhersehbare
spielerische, ja gelegentlich sogar an die Zufallsgeneration von Kunstproduk-
tion erinnernde Vorginge.

Das gibt ein wenig Grund zur Hoffnung: Die mechanistische Weltinterpre-
tation der strengen fritheren Erfahrungswissenschaften reicht heute nicht mehr
aus zur Interpretation der Wirklichkeit, und zwar auf keiner Ebene. Die Verin-
derung der Welt vollzog und vollzicht sich auf allen Ebenen des Seins und
Werdens oft im Spiel des produktiven Zufalls. Damit miifiten sich auch die
Spiel-Riume des Denkens wieder 6ffnen und von ihren sklerotsierenden
Riickstinden befreien in ein vielgestaltiges, Kunst, Philosophie, Religion und
strenge Wissenschaft umfassendes Angebot, das im Curriculum der Schulen
seinen Niederschlag findet.

Kunst ist Herstellen des Produktiven. Kunst ist die Front, die sich heute
gegeniiber der Zukunft 6ffnet. Kunst ist die Hereinnahme der Zukunft in die
Gegenwart. Moderne E-Musik in anspruchsvoller Form ist deswegen so schwie-
rig, weil sie hoch elaboriert erscheint und die Verbindung zwischen emotio
und ratio sehr stark zugunsten letzterer verindert hat. Im Gegensatz hierzu
etwa die Mozart-Zeit, wo eine nahezu vollkommene Ineinssetzung im ausge-
wogenen Spiel dieser beiden erfolgte.

Wenn schon die Weltinterpretation der Naturwissenschaften in ihren stren-
gen Formen sich &ffnet fiir spielerische Momente und Uberlegungen, um wie-
viel mehr muff dann die Kunst im weitesten Sinne des Wortes, also auch die
Musik, ihre genuinen Méglichkeiten der Offnung von Spielriumen entfalten,
um ihren eigenen, eigenstindigen Bildungsauftrag in unsere Schulen und in
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unsere Gesellschaft hineinzutragen. Fiir die Schule gesehen glaube ich, daf} in
dieser Sicht kein Klassenzimmer mehr ohne Leseecke, aber auch keins ohne
potentielle Spielecke gedacht werden kann. Der Fachraum selbst mufi zuerst
verstanden sein als ein Spielraum. Dies gilt fiir die Musik ganz und gar. Er
muf} spielerisch einladende Funktionen haben, sonst erfiillt er seine Aufgabe als
Fachraum fiir Musik nicht. Er muf§ Nischen anbieten zum spielerischen Um-
gang mit Musik. Freie Arbeitsformen, Kooperation gehoren ebenso dazu wie
neue Methoden oder neuartige Arrangements. Es ist klar, daf§ das Curricu-
lum der Schulen sich 6ffnen muf} fiir Spielriume in allen Fichern. Mathe-
matik ist ein grandioses Spiel des Geistes und als solches miifite sie in den
Schulen erscheinen. Musik ist die geradezu idealtypische Chance, die vorher
beschriebene Spannung zwischen »emotio und ratio« zu konkretisieren. An
speziellen Erlebnissen wire so das Emotionale, dieser zugingliche Bereich
von Erziehung und Bildung, im Medium der Musik aufzufangen und ein Stiick
weit einer bildenden Einwirkung aufzuschliefien.

Wenn wir mit »Spiel-Riumen« dies meinen, dann braucht jede Gesellschaft,
je hoher entwickelt desto mehr, Spielrdume, Nischen fiir solche Raume. Dann
ist jeder Ort, auch der Konzertsaal oder die Musikhochschule, jeder Ubungs-
raum und jedes Studio als Spielraum — Raum zum Spielen — in den vielfilt-
tigsten Formen zu verstehen. Der Grundgedanke, der mich dabei leitet, ist ganz
einfach. Wenn Erziehung und Lernen letztlich in Bildung umschlagen sollen,
und das meint in die Freisetzung des Menschen zu seiner eigenen Selbstent-
faltung und Selbstgestaltung (wihrend Erziehung ja Beeinflussung des Unmiin-
digen ist, auf vorgegebene Ziele hin), wenn also der Auftrag der Schule primir
ein Bildungsauftrag ist, von der Grundschule an sich immer mehr verstirkend,
im Bereich der Sekundarstufe I und erst recht in der Sekundarstufe II, dann
muf solche Bildung Freirdume 6ffnen und Chance zur Freiheit sein. Verfehlen
wir diesen Anspruch, dann — glaube ich — werden die Gefahren, die einleitend
skizziert worden sind, liberwiegen.

Schliefen méchte ich mit einem Zitat von Hartmut von Hentig: Heute also
miissen wir die Entkrustung, die freie Bewegung, moglich machen, die Verdnde-
rungen bejaben lemen, die sich innerhalb unseres Systems vollziehen, die unbe-
queme Kiihnheit der Kooperation und der Kommunikation eingeben, das bifschen
Anarchie, das die Kunst und das Spiel noch, die Bestitigung der Individualitat,
die uns die Wissenschaft heute wieder ermaglicht. Ja, ich denke, genau darum
geht es: sich auf einen Suchprozefl zu begeben; denn Antworten hat keiner.
Auf einen Suchprozeff, der uns dhnlich wie die Partikel im Molekiil, oder im
Molekiilverband, zur Bifurkation, zur Entscheidung an einem bestimmten kon-
kreten Punkt fithrt, wo wir dann diese Entscheidung so unbewuflt wie die
Natur treffen kénnen oder vorbewufit, wie der junge Mensch, oder klar bewufit
wie der denkende Mensch. Schule und vorab Musik sollten uns als Praxis-
feld fiir dieses Einiiben von Freiheit dienen. Ich wiinsche uns allen und dem
KongreR, er moge in dieser Richtung produktiv werden.
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